三年級表演藝術課程設計綱要

	單元
	主題活動
	表演元素
	活動內容
	評量活動
	能力指標

	一
	劇場遊戲
	˙團體遊戲

˙感官遊戲

˙想像力訓練
	˙猜拳遊戲、追逐遊戲（紅綠燈→動物紅綠燈）。

˙金頭腦、找領袖、千面女郎、傾聽周遭的聲音。


	˙能與人共同完成遊戲。

˙能從遊戲中體會領域學習的氣氛。
	1-2-1

1-2-2



	二
	身體探索
	˙團體遊戲

˙想像力訓練

˙肢體開發
	˙發現身體（各個身體部位的動作探索）、身體與空間（高低大小縮放）。

˙音樂與身體：在音樂中找到自己的表現方法。
	˙能運用身體跟隨音樂或同伴，進行簡單的創作活動。
	1-2-1

1-2-2

1-2-3

2-2-7

3-2-11

	三
	動物動作模仿
	˙想像力訓練

˙肢體造型遊戲與表現
	˙棒打老虎雞吃蟲。

˙我最喜愛的動物（想像→模仿→動物找朋友）

˙動物與音樂。

˙動物操：分組以動物的動作數拍子做早操。
	˙能說出動物動作的特徵並以身體表現。

˙能與同學共同完成動物操的表演。
	1-2-1

1-2-2

1-2-3

1-2-4

1-2-5

2-2-7

	四
	隨意偶的表演
	˙偶的創作與表演

˙偶的表演方式

˙角色創造


	˙選擇可以當偶的物品：杯子、尺、鉛筆盒、寶特瓶等，選擇不同的素材當作演出偶的材料。

˙以偶來自我介紹。

˙兩個偶對話：選擇一段兩個人物的小故事說給同學聽。讓學生以這兩個人物來對話。
	˙能夠運用不同的素材當作偶並用來自我介紹。

˙能表演偶的不同的情緒。
	1-2-1

1-2-2

1-2-3

1-2-4

1-2-5

2-2-7

3-2-11

3-2-13



	五
	身體的造型和組合
	˙想像力訓練

˙肢體開發

˙肢體造型與表現

˙舞台畫面與區位　　
	˙身體的各種造型探索（花、樹、桌椅、水龍頭、眼鏡、飛機……）。

˙從一人造型到多人造型。

˙一組人組合成一個遊樂場。

˙一組人組合成一個公園的畫面。
	˙能運用身體和同學組合成三種遊樂場的設施。

˙能運用身體和同學組合成公園角落的畫面。
	1-2-1

1-2-2

1-2-3

1-2-4

1-2-5

2-2-7

3-2-11

3-2-13

	六


	戲劇畫面
	˙戲劇性扮演

˙角色扮演

˙說故事劇場
	˙以一個戲劇畫面來表現出一個童話故事（故事中最精彩的一個畫面）。

˙逐一發展童話故事的戲劇畫面。

˙說故事，配合六個戲劇畫面演出。
	˙能以六個戲劇畫面呈現。表演一則童話故事。 
	1-2-1

1-2-2

1-2-3

1-2-4

1-2-5

2-2-7

3-2-11

3-2-13


