臺北市師院附小開放校園環境改造設計（第三、四期）規劃

穿綠廊‧聞書香‧藝文風情城門繞
在生態永續經營的理念下，企圖以情境教育的策略，重新建立環境倫理，藉由一系列校園環境介面營造的誘導過程，藉由課程活動設計，於校園的環境體驗，提高對空間環境敏感度，延伸積極環境態度價值，結合校園環境的人、事、物，凝聚親師生間共識，找出校園環境發展潛力策略，凝聚共識，呈現師院附小全校師生共同參與設計校園意象塑造。雖然，第一、二期校園空間已具初步成效，逐漸傳染擴展成為周邊行政社區單位的共同任務，將達成城市核心區再造的可能，因此我們提出核心課題如下列所示：

課題一：改造綠籬圍牆之共識

改造綠籬圍牆創造人行綠廊改造親和性的圍籬、設置資訊型的看板、及行人綠廊透水鋪面等的目標與兼顧學童安全。

說  明：對於師院附小校園界線不是高高的圍牆，打開圍牆為都市居民提供休憩公共場域，校園空間資源與民眾分享，成為都市街道綠色廊道，用來串連都會活動與視覺景觀，營造一小而美的「小地方與好場所」。但，在三、四期的範圍內均為中、低年級教室，如何在開放與安全之間取得平衡，需集思廣益。

◎展版說明（一）

展版內容：

◎闖關遊戲-第一站

後花園圍牆

現況照片：
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後花園與人行道上有好多大樹喔！可是高高的圍牆卻把它們隔開了。

捷運站的出口和後花園的圍牆只剩下窄小的通道，路人行走起來是不是不太舒服呢？

高高的、硬梆梆的圍牆，讓人感覺不容易親近、很呆板，能不能想辦法讓圍牆變得比較有親合力呢？

圍牆與大樹之間是個陰暗、感覺不舒服的空間，能不能改善呢？

引言：

小朋友知不知道以前學校前門及圍牆的模樣呢？重新改變成現在的模樣後，喜不喜歡呢？

現在讓我們試著想想，學校的後門和圍牆，能不能也做些改變呢？在做改變時，同時也得考慮校園的安全性喔！

解決的方法：

方法一：將現在的圍牆拆掉，用水道來當界線，感覺就像是城堡的護城河。

方法二：將現在的圍牆拆掉，用植物來當圍牆，變成一條綠意盎然的綠色廊道。

方法三：拆掉圍牆的一半，把圍牆的高度降低，變成座椅空間。

我有更好的方法喔！（請小朋友提出寫在闖關遊戲單上喔）

◎展版說明（二）

A.　展出圍牆改造圖片案例。

B.　將孩子們投稿之構想以圖文展現。
◎票選遊戲第一次

請孩子們票選出三種最喜歡的圍牆改造後的形式。
◎展版說明（三）

A.　將票選出三種圍牆改造形式更進一步修正，展出。
◎票選遊戲第二次
A. 將三種方案製作成模型，以圖文說明，讓孩子們再次票選。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
課題二：打造生態水池之共識

打造生態水池營建口袋花圃，興建生態景觀水池、建置雨水再用設施、及增設休憩口袋花圃，在教學功能與社區功能如何協調互不干擾？。

說  明：誠如第一、二期共通願景，首都核心區為臺北市公共環境之國際櫥窗，過去三年來，「創造台灣城鄉新風貌示範計劃」所陸續完成之區內重要建築物之夜間照明效果極佳，同時公共開放空間也透過舉辦大型國際競圖廣納國內外規劃構想，然而區域內公共空間與學校，除少數服務性公共建築外，以圍牆、大門與停車場面對公共場域，為非友善之空間關係，臺北市立師範學院附設實驗國民小學位於首都核心區南端，教學領域中具有實驗性與開創性教育使命，創造與公共場域間友善空間關係亦責無旁貸，透過開放校園環境改造計劃與學校課程，共同營造空間資源與人行步道環境共享公共場域，為首都核心區其他公部門或機構之示範，但其對教學功能的影響如何取得加分作用是一大挑戰。
◎展版說明（一）

展版內容：
◎闖關遊戲-第二站

生態水池

現況照片：
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在生態教室內有個小小的生態水池喔！可是地上都是泥巴石塊，感覺有點泥濘，不容易觀察，要怎樣改善比較好呢？還是保持原狀呢？

引言：

生態教室內的生態水池有好多小昆蟲，動植物生活在裡面，可是生態教室位置偏僻，小朋友不容易跑進去做觀察，要怎樣才能改善這問題呢？
解決的方法：

方法一；設置一開敞的觀察木平台，可以趴臥在上面，更容易去觀察大自然的一切。

方法二：將部份地面設置地磚，更容易行走，也可以蹲在水旁觀察。

方法三：把水池架高，變成生態水族箱，只要站著就可以觀察水裡的生物喔。

我有更好的方法喔！（請小朋友提出寫在闖關遊戲單上喔）
◎展版說明（二）
A.　以圖文解說校園中生態水池變身的可能性。
B.　讓孩子們了解，不同類型的生態池，所擁有的不同互動行為。
◎票選遊戲第一次

請孩子們票選出最喜歡的水池互動形式（以施工方法來區分）。
◎展版說明（三）

將票選出水池形式進一步設計，展出三種方案。
◎票選遊戲第二次
將三種方案製作成模型，以圖文說明，讓孩子們再次票選。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

課題三：建置綠色溫室之共識

建置回收場所植育綠色溫室：包括整建生態景觀溫室、及共築垃圾與廚餘場等。

說  明：位於師院附小與國家圖書館間的生態溫室若能整合垃圾與廚餘場與綠色溫室作為多功能使用場域，並提供更多元生態教育即將資源回收、垃圾減量與廚餘回收再進一步積極做到資源再利用成為綠色溫室將可成功整合此交落空間的充分利用。

◎展版說明（一）

展版內容：
◎闖關遊戲-第三站 

生態教室

現況照片：
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生態教室在後花園的角落，感覺不容易親近，能不能做些改變呢？

生態教室的大門不容易進出，不容易隨時進去觀察，要不要改善呢？但要考慮昆蟲蝴蝶不會跑出來喔！

生態教室的週遭感覺陰暗、危險，讓人不敢隨意接近。

生態教室裡面好多植物，可是有點混亂，不太清楚是有哪些植物在裡面呢？

引言：

生態教室在後花園的小角落裡，週邊都暗暗的，有點恐怖呢！

解決的方法：

方法一：把生態教室與生態池一併變大，可以進去上課，也可以在裡面休息。

方法二：把圍牆旁邊的生態環境（像是榕樹或水道）也放進溫室中，讓周遭沒有陰暗的空間。

方法三：把生態教室的沙網拿掉，讓生態角落更自然、更容易親近。

我有更好的方法喔！（請小朋友提出寫在闖關遊戲單上喔）

◎展版說明（二）
展出校園中綠色溫室變身的可能性。

◎票選遊戲第一次

請孩子們票選出三個最喜歡的綠色溫室。
◎展版說明（三）

將票選出三種綠色溫室更進一步修正，展出。
◎票選遊戲第二次
將三種方案製作成模型，以圖文說明，讓孩子們再次票選。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

課題四：整建頂樓平台之共識

整建頂樓平臺呼應中正公園並處理窗沿上的鴿子問題。

說  明：鴿子一直是學校小學生最愛的朋友，附小一直有許多鴿子停留在校舍的屋簷上休息，其實附小鴿子的覓食區與玩樂區是在中正紀念堂前廣場但距離鴿子最近可停留的建築屋簷其實是央圖而非附小，為何鴿子選擇  附小停留呢？鴿子對小學生身體健康有害嗎？可能與鴿群共舞？僅欣賞其可愛模樣而避開其糞便？能否增建平臺斜頂護疪等來處理鴿子糞便問題。
◎樣品屋模擬（一）
展版內容：
◎闖關遊戲-第四站

與鴿共舞

現況照片：
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小朋友有沒有注意到呢?鴿子喜歡停留在仁棟的窗台上喔。

鴿子們亂便便，把地上弄得髒西西。

有沒有注意到有標示『鴿糞散落，請勿靠近』的提醒標語呢？

因為鴿子亂便便，讓在遊樂場玩的小朋友，會擔心便便空襲，沒辦法盡情的玩樂。

引言：

小朋友，有沒有注意到後花園的地板總是有一滴一滴白白髒髒的東西呢？原來是鴿子們亂便便，把地上弄得髒兮兮的，動動腦，想一想，怎樣才能讓鴿子不到處便便呢？

解決的方法：

方法一：將仁棟的窗台打掉，讓鴿子沒辦法隨意停留，在屋頂上設置鴿園，讓鴿子們集中在一起，方便環境打掃。

方法二：在仁棟的窗台上設置斜頂，讓鴿子無法站立，在屋頂上設置鴿園，讓鴿子們集中在一起，方便環境打掃。

方法三：在仁棟的窗台上設置風車設施，讓鴿子不敢靠近，在屋頂上設置鴿園，讓鴿子們集中在一起，方便環境打掃。

方法四：不要讓鴿子停留在學校裡。

我有更好的方法喔！（請小朋友提出寫在闖關遊戲單上喔）

提醒一下喔！

小朋友有沒有注意到，在學校操場旁邊，有一個大大的仁棟建物模型呢？它的大小是仁棟的10分之一喔，在模型上面可以看到鴿子的蹤影喔！請小朋友試著想想看怎樣才能讓鴿子不停留在窗台上呢？還有若是不讓鴿子停在窗台上，找找看哪裡可以讓鴿子停留休息呢？又能讓鴿子不要便便在遊戲場上呢？

◎樣品屋模擬（二）

展出屋頂鴿園的景象。

◎票選遊戲第一次

A.　請孩子們票選出想使用的鴿子趨逐方法。

B.　票選屋頂鴿園的製作形式。

◎樣品屋模擬（三）

A.　將票選出之趨逐方式更進一步修正，展出。

B.　展出鴿園的想像圖。
◎票選遊戲第二次
將三種方案製作成模型，以圖文說明，讓孩子們再次票選。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

課題五：重建兒童樂園之共識

遷置臺電電箱重建兒童樂園：包括遷移臺電高壓電箱、及兒童遊樂設施等。

說  明：附小的後花園有國家圖書圖與中正藝文中心等單位做鄰居，藝文氣息濃厚，可以成為藝文綠廊。後花園也是附小最大的遊樂園集中處，但零星分散各角落且材料品質不佳，尤其其中臺電電箱佔據及停車問題應有更完整的規劃。

◎三四期基地上的現有遊具

· 大象溜滑梯

· 土丘區

· 沙坑(幼稚園後)

· 滑梯組-大 (幼稚園前)

· 滑梯組-小 (幼稚園前) (可移動)

· 滑梯組-大 (幼稚園東側)

· 滑梯組-小1 (幼稚園東側)

· 滑梯組-小2 (幼稚園東側)

· 滑梯組 (溫室旁)

· 賽道 (雨棚下)

· 小屋兩組 （可移動）

· 健身器材數個

◎展版說明（一）

展版內容：

◎闖關遊戲-第五站 

兒童樂園

現況照片：
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這些都是後花園的遊樂器材，可是後花園有汽車，還有台電的電箱，玩起來有點危險，想一想怎樣才能將兒童樂園變的更好玩呢？

引言：

後花園有許多遊樂器材，小朋友喜不喜歡呢？還想不想有更多更好玩的遊樂器材呢？讓我們一起提出意見，來改變我們的樂園吧！

活動方法：

請小朋友選出最喜歡的遊具照片，一人可以選兩種喔！將最喜歡的號碼寫在闖關遊戲單上吧。

我有更好玩的遊樂場想法喔！（請小朋友寫或畫在闖關遊戲單上喔）

◎展版說明（二）
經由上次所票選出之最高票的遊具型態，進一步分年齡層級， 圖文展出。
◎票選遊戲第一次

讓小朋友再次票選。
◎展版說明（三）

遊具與空間結合，形成三種不同方案，做圖文展示。
◎票選遊戲第二次

將三種方案製作成模型，以圖文說明，讓孩子們再次票選。
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捷運出口和本校圍牆形成的窄道
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現有圍牆破壞榕樹所形成的人行綠廊
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鴿子為本校校園增添的特殊景觀（排泄物）
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本校平頂的建物為鴿子最佳的棲息場所





與國圖之間的雙層圍牆陰暗介面





後校園變電箱及停車空間
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